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KOMPETENCIJE

Technologie: Python, SQL, FastAPI, Haystack, LangFuse, Promptfoo, Streamlit, Qdrant, ELK Stack (Elasticsearch,
Kibana, Logstash), MySQL, Git, OpenCV, PyTorch, TensorFlow, Power BI, Jira, Power Automate, NLP, CV, Claude
Code, Cursor; podstawy cloud computing (GCP, AWS) i Linux, Docker, Kubernetes

Jezyki obce: angielski B2, niemiecki A1/A2
Metodyki pracy: Clean Code, Clean Architecture, CI/CD, Agile, Scrum

DOSWIADCZENIE ZAWODOWE

PKO Bank Polski Warszawa
Inzynier ML/AI 11.2022 — obecnie, pelny etat
* GenAl, LLM i RAG Wdrazam rozwigzania generatywnej sztucznej inteligencji (GenAl) oparte na duzych
modelach jezykowych (LLM). Projektuje RAG wzbogacajac wyniki wyszukiwania o wiedze pozyskiwana z bazy
dokumentéw oraz opracowuje rozwigzania hybrydowe laczace lokalne modele LLM, Elasticsearch, retrievery i
rerankery.
+ Modele NLP Trenuje modele NLP (fastText, SBERT, RoBERTa) usprawniajace rozpoznawanie intencji w
chatbotach i voicebotach oraz integruje funkcjonalnosci GenAl, tworzac hybrydowe boty (GenAl + RAG).

» Wyszukiwarka semantyczna Odpowiadam za rozwoj i utrzymanie wyszukiwarki semantycznej, w szczegdlnosci
za trafno$é wynikow, skalowalnosé rozwigzania oraz zgodno$é z wymaganiami biznesowymi. Wdrazam nowe
funkcjonalnosci i nadzoruje stabilnosé srodowiska produkcyjnego, w tym integracje nowych zréodet danych,
mechanizméw filtrowania, zbierania opinii uzytkownikéw oraz podstawowego raportowania w Power BI.

« Szkolenia i transfer wiedzy Zaprojektowalem i przeprowadzitem program szkoleniowy z zakresu prompt
engineeringu i GenAlI dla ok. 10 000 pracownikéw banku.

Zabka Polska Poznarn
Analityk Danych 12.2021 — 11.2022, pelny etat
o Tworzylem i utrzymywatem interaktywne raporty i dashboardy w Power BI, wykorzystujac dane ze Snowflake.

o Zautomatyzowalem proces offboardingu franczyzobiorcow poprzez wdrozenie przeplywu pracy w Pythonie i Power
Automate, ograniczajac naktad pracy manualnej oraz liczbe zgloszen w systemie Jira.

» Odpowiadalem za zapytania, agregacje i analize duzych wolumenéw danych w Snowflake, dbajac o ich integralnosé i
przygotowujac zestawy danych na potrzeby raportowania oraz analiz strategicznych.

Instytut Informatyki Gospodarczej (I12G) Poznan
Mtodszy Analityk Danych / Mtodszy Data Scientist 11.2018 — 11.2021, umowa zlecenie

» Projektowalem modele wizji komputerowej do detekeji i rozpoznawania oséb na zdjeciach.

» Realizowalem zadania z zakresu przetwarzania jezyka naturalnego (NLP) na nieustrukturyzowanych danych
tekstowych, w tym: budowe modeli klasyfikacji wieloklasowej na potrzeby automatycznej kategoryzacji produktow,
implementacje rozpoznawania (NER) do ekstrakcji informacji strukturalnych (nazwy witasne, daty, lokalizacje) oraz
modelowanie tematéw w celu identyfikacji trendéw w duzych zbiorach tekstow.

Katedra Informatyki Ekonomicznej UEP Poznan
Stazysta 08.2018 — 09.2018 oraz 07.2019 — 09.2019, umowa zlecenie
» Zaprojektowalem i wdrozylem dwa systemy rozpoznawania obrazéw oparte na uczeniu gtebokim (Python,
TensorFlow, Keras): klasyfikator marek samochodow oraz klasyfikator emocji na twarzach (m.in. radosé¢, smutek,
ztoéé, strach, neutralnosé).
» Projektowalem i optymalizowatem architektury sieci konwolucyjnych (ResNet, Inception, VGG), stosujac transfer
learning, augmentacje danych i regularyzacje, uzyskujac wysoka doktadnosé klasyfikacji.
o Wdrozytem finalny model rozpoznawania emocji w lekkiej aplikacji umozliwiajacej analize w czasie rzeczywistym.
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WYKSZTALCENIE

Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu Poznan
Magister informatyki i ekonometrii Paz 2020 — Lip 2022

Praca magisterska: Rozpoznawanie aktywnosci siatkarskich za pomoca rekurencyjnych sieci neuronowych.

Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu Poznan
Licencjat informatyki i ekonometrii Paz 2017 — Lip 2020

Praca licencjacka: Rozpoznawanie podstawowych emocji za pomoca konwolucyjnych sieci neuronowych.

SZKOLENIA 1 WYSTAPIENIA

Umiejetnosci Jutra: AI | Google i SGH: Ukoriczylem pieciotygodniowy, ogolnopolski program szkoleniowy Google i
SGH przygotowujacy do wdrazania Al w firmie i dzielenia sie tg wiedza w organizacji; objal m.in. podstawy prompt
engineeringu oraz narzedzia NotebookLLM, Vertex Al i ElevenLabs w zastosowaniach biznesowych.

AI devs 3 — AGENTS: Ukoriczytem pigciotygodniowy, intensywny kurs budowy produkcyjnych rozwigzan GenAl
(tworcy: A. Gospodarczyk, J. Mrugalski, M. Chrobok), obejmujacy API modeli LLM, projektowanie promptow,
ewaluacje i observability, przetwarzanie multimodalne oraz RAG i bazy wektorowe.

Al devs 4: Ukoriczylem najnowsza edycje kursu, rozszerzong o Model Context Protocol (MCP), zaawansowany RAG
oraz wdrazanie agentow Al na produkcje.

DataWorkshop — Praktyczny LLM oraz Software 3.0 (Agentic AI): Ukoniczylem dwa pieciotygodniowe kursy
DataWorkshop poswiecone budowie systeméw RAG oraz agentow Al (wzorce ReAct, architektura pamieci, ewaluacja
jakosci), a takze kilka mniejszych szkolen z zakresu ATl "DWthony".

Data Science Summit 2023: Zaprezentowalem podejscie banku do RAG i Al w biznesie.

Warsztaty AI w biznesie (Rybnik): Poprowadzitlem warsztaty dla lokalnej spolecznosci, obejmujace podstawy pracy
z ChatGPT, ElevenLabs, NotebookLM, Midjourney i Suno.

PROJEKTY WLASNE

Coach AI — wielopersonowy asystent treningowy | fmazurkiewicz.dev

« Projektuje i buduje aplikacje, w ktorej uzytkownik konfiguruje wlasnych ,trenerow AI” (personal trainer, dietetyk,
psycholog sportowy, trener badmintona) z pamiecia rozméw i dostepem do historii wynikow.

Teacher Helper — narzedzie dla nauczycieli | fmazurkiewicz.dev
» Zidentyfikowalem powtarzalny, czasochlonny problem nauczycieli — przygotowanie materiatéw lekcyjnych — i
projektuje narzedzie, ktére go skraca: czat z LLM, generowanie prezentacji i grafik oraz tworzenie piosenek
edukacyjnych (Suno/Lyria).
» Skupiam sie na prostym, produktowym interfejsie zamieniajacym pomyst na lekcje w gotowe materiaty, bez
koniecznosci recznego sktadania tresci z kilku narzedzi.

POZ Patient Simulator | GitHub
» Opracowalem aplikacje szkoleniows dla lekarzy i studentéw medycyny symulujaca wywiad z pacjentem w ramach
Podstawowej Opieki Zdrowotnej (POZ); interfejs zbudowany w Pythonie 3.11+ i Streamlit.
 Zintegrowalem OpenRouter (modele z rodzin Claude, GPT, Llama) do generowania kontekstowych odpowiedzi
pacjenta oraz transkrypcje audio zgodna z Whisper do analizy rozmowy na zywo.

Wyrazam zgode¢ na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w niniejszym dokumencie w celu realizacji procesu rekrutacji, zgodnie z
Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).
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